
Media & Vormgeving

Leerjaar 2 

  

1. Wat is je voor- en achternaam? 

2. In welke klas zit je? 

3. Van welke docent(en) heb je de afgelopen zes weken MVI gehad?

4. Welke opdracht van de drie vond je het leukst? Leg uit waarom.

5. Welke opdracht van de drie vond je het minst leuk? Leg uit waarom. 

 
6. Op welk onderdeel ben je het meest trots? Leg uit waarom.

 
7. Noem een ding waarin je de afgelopen zes weken beter bent geworden.

8. Wat vond je lastig/moeilijk? 

9. Welk onderdeel zou je volgende keer anders aanpakken? Beschrijf wat     
    je dan zou doen.

10. Zou je in leerjaar 3 voor MVI kiezen? Leg uit waarom.

11. Geef jezelf een cijfer (1 t/m 10):

e va l u a t i e  f o r m u l i e r
LOB opdracht

Media & vormgeving

1.  Voor welke devices worden games gemaakt? Noem 3 devices.

2.  Welke 3 eigenschappen heb je nodig voor dit beroep?

4.  Wat verdient een game artist gemiddeld per maand?
 Gebruik het internet om op je antwoord te komen.

3.  Wat is het verschil tussen een game designer en een   
 game artist?

5.  Denk je dat het beroep game artist bij jou past? Vertel    
 ook waarom dit beroep wel of niet bij je past.
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